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RUTTKAY ZSÓFIA  

 
SZAKMAI PUBLIKÁCIÓK LISTÁJA  

 

2020 

Könyvfejezet 

1. Bánki Zsolt, Ruttkay Zsófia: Digitális gyűjtemények oktatási hasznosítása, In: Pacsika 
Márton (ed): Digitális múzeumi tartalmak a köznevelés szolgálatában, Múzeumi iránytű 24, 
MOKK, Szentendre, 2020. ISBN: 978-615-6044-63-1 pp. 75-98. 

2. Ruttkay Zsófia: Digitális technológiák a kiállításban és a falakon kívül, In: Bereczki Ibolya, 
Népessy Noémi (eds): Modern múzeumi imterpretáció, Múzeumi iránytű 23, MOKK, 
Szentendre, 2020. ISBN: 978-615-6044-61-7 pp. 151-176.  

Egyéb 

 

3. Ruttkay Zsófia: Amikor minden más lett – a Skanzen új kiállítása, recenzió, 
https://magyarmuzeumok.hu/ 2020.7.17 

4. Seres Szilvia: A technológia, a tudomány és a művészet határán: interjú Ruttkay Zsófiával.  
In: Új művészet, ISSN 0866-2185, 2020. (30. évf.), 7-8. sz, pp. 46-49. 

2019 

Egyéb 

5. Ruttkay, Zsófia: Digitális múzeum: helyzet- és jövőkép Dubrovnikból és Amszterdamból, 
MÚZEUMCAFÉ - A MÚZEUMOK MAGAZINJA 13 : 1-2 (69-70) pp. 55-65. (2019) 

6.  

2018 

Könyv 

7. Boldog Anna, Daróczi Gabriella, Horváth Dorka, Horváth Dorottya, Ruttkay Zsófia, Varga 
Emőke: A könyvek életre kelnek – Bevezetés az interaktív könyv elméletébe és 
gyakorlatába a BOOKR Kids alkalmazásaival. Móra-BOOKR Kids, Budapest, 2018. 
ISBN: 9786158102100 

2020  

 

Other 

1.   

 

   

2019 

 

https://magyarmuzeumok.hu/cikk/amikor-minden-mas-lett-a-skanzen-uj-kiallitasa
https://magyarmuzeumok.hu/
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 Ruttkay, Zsófia: Digitális múzeum: helyzet- és jövőkép Dubrovnikból és Amszterdamból, 

MÚZEUMCAFÉ - A MÚZEUMOK MAGAZINJA 13 : 1-2 (69-70) pp. 55-66. , 12 p. 

(2019) 

2.  

Könyvfejezet 

3. Zsófia Ruttkay and Judit Bényei: Participation within and beyond museums with the help of 
digital technologies In: Oswald Devisch, Liesbeth Huybrechts, Roel De Ridder (eds): 
Participatory Design Theory – Using Technology and Social Media to Foster Civic 
Engagement, Routledge, Abingdon, 2018. pp. 213-229. 
ISBN: 9781138087682 e-book ISBN: 9781315110332 

4. Zsófia Ruttkay and Judit Bényei: Renewal of the Museum in the Digital Epoch, In: 
Herausgeber: Bast, Gerald, Carayannis, Elias G., Campbell, David F. J. (Eds) The Future 
of Museums, Springer International Publishing 2018. pp.101-116. 
Print ISBN: 978-3-319-93954-4 Electronic ISBN: 978-3-319-93955-1 

Folyóiratcikk 

5. Ruttkay Zsófia: Digitális Múzeum – a MOME TechLab projektjeinek tükrében,Digitális 
Bölcsészet 1, 2018. pp. 189-206.  
DOI: 10.31400/dh-hun.2018.1.223  
url: ojs.elte.hu/index.php/digitalisbolcseszet/article/download/223/200/  

 

6. Kapitány-Fövény M, Vagdalt E, Ruttkay Z, Urbán R, Richman MJ, Demetrovics Z.: Potential 
of an Interactive Drug Prevention Mobile Phone App (Once Upon a High): Questionnaire 
Study Among Students. JMIR Serious Games. 2018 Dec 4;6(4):e19. doi: 
10.2196/games.9944. url: https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/30514697 

2017 

Könyv 

7. Ruttkay Zsófia, German Kinga (szerk): Digitális Múzeum, Múzeumi iránytű 12, MOME – 
MOKK, Budapest-Szentendre, 2017. ISBN: 978-615-5123-53-5 

Könyvfejezet 

8. Zsófia Ruttkay: ColourMirror – Visitors Identifying with Museum Exhibits in a Playful Way. 
In: Carsten Busch ,  Christian Kassung ,  Jürgen Sieck (eds): Kultur und Informatik: Mixed 
Reality, Verlag Werner Hülschbuch,. Glückstadt, 2017. pp. 51-65. 

Egyéb 

9. Varga Lujza: A még kiaknázatlan lehetőségek tárháza,  interjú Ruttkay Zsófiával, 
múzeumcafé 61,  2017. pp. 273-283. 

 

2016 

Könyvfejezet 

10. J. Bényei, Zs. Czémán, Zs. Ruttkay: A design lehetőségei az olvasás átmentésére a 
digitális korban, In: L. Székely (ed): Fókuszpontok - Úton az ifjúság megismerése felé, , 
Gondolat - INFONIA - Óbudai Egyetem Digitális Kultúra és Humántechnológia 
Tudásközpontja, Budapest, 2016. pp. 189-224.   

2015 

http://ojs.elte.hu/index.php/digitalisbolcseszet/article/download/223/200/
http://ojs.elte.hu/index.php/digitalisbolcseszet/article/download/223/200/
https://www.ncbi.nlm.nih.gov/pubmed/30514697
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Könyvfejezet 

11. J. Bényei, Zs. Ruttkay: A  múzeum megújítása a digitális technológiák korában  In: T. 
Antalóczy, Zs. Pörczi (eds): Határtalan médiakultúra, Wolters Kluwer Complex Kiadó, 
2015. pp. 51-80.  

Folyóiratcikk 

12. J. Bényei, Zs. Ruttkay: Kulturális örökség közvetítése digitális, interaktív technológiák 
segítségével, Szociálpedagógia, 2015/1-2. pp. 36-52.  

13. Zsófia Ruttkay, Judit Bényei, Gabriella Pataky: Interaktives Märchenbuch für Kinder. Neue 
Wege im Kindergarten und in der Schule am Beispierl des Märchens “Der kleine Hahn und 
sein Diamanter Halbkreuzer”. In.: BUKO 2015 BLINDE FLECKEN, BÖKWE Fachblatt des 
Berufsverbandes Österreichischer Kunst- und WerkerzieherInnen Nr.4. 2015. Dezember, 
Nr.2. pp. 176-180. GZ 02Z031508 M   

Referált konferencia cikk 

14. J. Bényei, Zs. Ruttkay: Digital Museum: A multidisciplinary university course, In: Ruth 
Mateus, Berr Michaela Götsch (eds): Perspectives on Art Education – Symposium –
Conversations Across Cultures,   University of Applied Arts, Vienna, 2015. pp. 49-55. 

15. G. Pataky, Zs. Ruttkay, J. Bényei: Interaktives Märchenbuch für Kinder - neue Wege im 
Kindergarten und in der Schule – am Beispiel von dem Märchen „DER KLEINE HAHN 
UND SEIN DIAMANTENER HALBKREUZER”. BUKO 15 / Blinde Flecken. Universität 
Mozarteum, Bildnerische Erziehung, Abteilung für Bildende Künste, Kunst- und 
Werkpädagogik, Mirabellplatz 1 A5020 /Salzburg,, 2015.02.13-15. 

2014 

Könyvfejezet 

16. Zsófia Ruttkay, Judit Bényei, Zsolt Sárközi: Evaluation of Interactive Children Book Design 
The Case Study of “Little Rooster”, In: Tania Di Mascio, Rosella Gennari, Pierpaolo 
Vitorini, Rosa Vicari, Fernando de la Prieta (eds):  Methodologies and Intelligent Systems 
for Technology Enhanced Learning, Advances in Intelligent Systems and Computing 292, 
Springer, 2014. pp. 109-117. 

17. Judit Bényei, Anikó Illés, Gabriella Pataky, Zsófia Ruttkay, Andrea Schmidt: Which Avatars 
Comfort Children? In: S. Bassis,  A. Esposito, F.C.  Morabito (eds): Recent Advances of 
Neural Network Models and Applications. Serie: Smart Innovation, Systems and 
Technologies,Volume 26. Springer, 2014. ISBN: 978-3-319-04128-5 pp. 295-303. 

Folyóiratcikk 

18. Illés Anikó, Bényei Judit, Pataky Gabriella, Ruttkay Zsófia, Scmidt Andrea: Gyermekek 
avatárválasztási tendenciái, Kultúra és közösség, 3. pp. 95-102. 

19. Anikó Illés, Judit Bényei, Gabriella Pataky, Andrea Schmidt, Zsófia Ruttkay: Welche Art 
von Avatar bevorzugen Kinder am meisten?  BÖKWE Fachblatt des Berufsverbandes 
Österreichischer Kunst- und WerkerzieherInnen. 2014. Juni, Nr.2. Seite 8-13. GZ 
02Z031508 

20. Tomoko Koda, Zsófia Ruttkay: Eloquence of eyes and mouth of virtual agents: cultural 
study of facial expression perception. AI and Society Vol. 32, Online first: 2014 October, 
Springer, pp. 17-24.  

Referált konferencia cikk 

21. Ruttkay Zsófia, Bényei Judit: Interaktív mesekönyv gyerekeknek, In: Szirmay-Kalos László, 
Renner Gábor (eds): VII. Magyar Számítógépes Grafika és Geometria Konferencia 
kiadványa, 2014. pp. 72-28., ISBN: 978 615 5036 088 
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2013 

Referált konferencia cikk 

22. Zsófia Ruttkay and Litza Juhász: The 3D Effect of Bull by Vasarely,  Proceedings of 
Bridges 2013: Mathematics, Music, Art, Architecture, Culture, Enschede, 2013,  pp. 499-
502.  

23. Zsófia Ruttkay, Tamás Páll, Jelena Viskovic and Litza Juhász: Color patterns in Bull by 
Vasarely , Proceedings of Bridges 2013: Mathematics, Music, Art, Architecture, Culture, 
Enschede, 2013. pp. 479-482.  

24. J. Bényei,  A. Illés, G.Pataky, Zs.Ruttkay, A. Schmidt: Alsó tagozatos tanulók avatar-
választása – Egy nemzetközi, tanulást segítő számítógépes program avatarjainak 
vizsgálata, VII. Nemzetközi Médiakonferencia  „A média hatása a gyermekekre és 
fiatalokra” Balatonalmádi, 2013. szeptember 25-27. Nemzetközi Gyermekmentő Szolgálat 
/ NMHH – Konferenciakötet pp. 95-102.  

2012 

Referált konferencia cikk 

25. Zsófia Ruttkay, Zéno Szabó, Judit Bényei, Tamás Matuszka, Dániel Szabó: Books beyond 
Print, Proc. of Designing Interactive Systems, Newcastle, UK, ACM 2012, ISBN: 978-1-
4503-1210-3  

2011 

Könyvfejezet 

26. Zs. Ruttkay: Merre menjünk ... a digitális technológiák korában? In: J. M. Szentpétery, J. 
Tilmann (eds) Merre megyünk?, MOME, 2011. pp. 55-62. 

Referált konferencia cikk 

27. T. Koda，T. Sano, Z. Ruttkay: From Cartoons to Robots Part 2: Facial Regions as Cues to 

Recognize Emotions, Human-Robot Interaction (HRI2011), Lausanne, March 2011.    DOI: 
10.1145/1957656.1957715 

28. Márta Turcsányi-Szabó, Péter Simon, Andor Abonyi-Tóth, Nikoletta Ekker, Zsófia Ruttkay: 
Augmenting Experiences – a Bridge Between Two Universities, Proceedings of ISMAR 
2011, Basel, Switzerland, pp. 7-13. ISBN: 978-1-4673-0057-5 

29. Zs. Ruttkay, M Turcsányi-Szabó, Musea in the Digital Age, In:  Kárpáti, A , Gaul, E (eds): 
ART – SPACE – EDUCATION. Proceedings of the 33. INSEA World Congress, Budapest, 
25-30th June 2011. Congress Book. Budapest: Hungarian Art Teachers’ Association, 
2011. 

30. Zs. Ruttkay, J. Szirtes: Media Design Students transforming Musea, In:  Kárpáti, A , Gaul, 
E (eds): ART – SPACE – EDUCATION. Proceedings of the 33. INSEA World Congress, 
Budapest, 25-30th June 2011. Congress Book. Budapest: Hungarian Art Teachers’ 
Association, 2011. 

2010 

Könyvfejezet 

31. T. Koda, Z.  Ruttkay, Y. Nakagawa, K. Tabuchi:  Cross-cultural Study on Facial Regions as 
Cues to Recognize Emotions of Virtual Agents. Culture and Computing, LNCS, Vol. 6259, 
Springer-Verlag, 2010. pp.16-27. 
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32. Zs. Ruttkay: Coordinating the generation of signs in multiple modalities in an affective 
agent, In:  P. Petta, C. Pelachaud, R. Cowie (eds) Handbook of Emotion-Oriented 
Technologies, Chapter 6.3, Springer, 2010. 

Folyóiratcikk 

33. Z.M. Ruttkay, M. Kipp, A. Nijholt and H.H. Vilhjálmsson: From the Editors of the Special 
Issue, In: Z. M. Ruttkay, M. Kipp, A. Nijholt and H.H. Vilhjálmsson (eds): Applied Artificial 
Intelligence, 24(6) 2010. pp. 489-493. 
ISSN 0883-9514 
 

34. H. van Welbergen, D. Reidsma, Z.M. Ruttkay and J. Zwiers: Elckerlyc - A BML Realizer for 
continuous, multimodal interaction with a Virtual Human, Journal on Multimodal User 
Interfaces, 3(4), 2010, pp. 271-284. ISSN 1783-7677, 2010  

35. H. van Welbergen,  B. J. H. van Basten, A. Egges, Zs. M. Ruttkay,  M. H. Overmars: Real 
Time Animation of Virtual Humans: A Trade-off Between Naturalness and Control, 
Computer Graphics Forum, 29(8), 2010. pp. 2530-2554. ISSN 0167-7055, 2010 

Referált konferencia cikk 

36. T. Koda, Y. Nakagawa, K. Tabuchi, Zs. Ruttkay: From Cartoons to Robots: Facial Regions 
as Cues to Recognize Emotions, HRI2010, 5th ACM/IEEE International Conference on 
Human-Robot Interaction, March 2-5 2010, Osaka, pp. 111-112. 

37. Zs. Ruttkay, Programming for Artists, BRIDGES2010, Pécs, pp. 555-558. 

Egyéb  

38. Zsofia Ruttkay, Tomoko Koda. Cultural differences in perception of facial expressions. 3rd 
COST International Training School, 2010/3. 

39. Tomoko Koda, Zsofia Ruttkay, Yuka Nakagawa, Kyota Tabuchi. Cross-cultural Study on 
Facial Regions as Cues to Recognize Emotions of Virtual Agents. International Workshop 
on Agents in Cultural Context,2010/2 

2009 

Könyv  

40. Z.M. Ruttkay, M. Kipp, A. Nijholt, and H.H. Vilhjalmsson (Eds).  Intelligent Virtual Agents, 
9th International Conference, IVA 2009 14 September 2009, Lecture Notes in Artificial 
Intelligence 5773 Springer Berlin Heidelberg New York, 2009. 
ISSN 0302-9743 ISBN: 978-3-642-04379-6 

Könyvfejezet 

41. P. Szabó, Zs. Ruttkay: Seven Water Lilies. In: Ed Pegg Jr., Alan H. Schoen, and Tom 
Rodgers (eds) Homage to a Pied Puzzler, A K Peters Ltd, 2009. pp. 131-134.  
ISBN: 978-1-56881-315-8 

42. Zs. Ruttkay, H. van Welbergen: On the Parametrization of Clapping. In: M. Sales Dias, S. 
Gibet, M.M. Wanderley and R. Bastos (eds): Gesture-Based Human-Computer Interaction 
and Simulation 7th International Gesture Workshop, GW 2007, Lisbon, Portugal, May 23-
25, 2007, Revised Selected Papers, Springer Berlin/Heidelberg, Berlin, 2009 pp. 36-47.  
ISBN: 978-3-540-92864-5  

Folyóiratcikk 

43. H. van Welbergen, J. Zwiers, Zs. Ruttkay: Real-time Animation using a Mix of Physical 
Simulation and Kinematics, Journal of Graphics, GPU, & Game Tools, 14(4), 2009.  pp. 1-
21.  ISSN 1086-7651 
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44. Zs. Ruttkay: Cultural Dialects of Real and Synthetic Emotional Facial Expressions, Special 
issue on “Enculturating HCI” of AI&Society, Vol. 24, No 3, October 2009, Springer, pp. 
307-315.  ISSN 0951-5666 DOI 10.1007/s00146-009-0219-0 

Referált konferencia cikk 

45. A. Eliëns, Zs. Ruttkay: Recor, Replay & Reflect - A Framework for Understanding (Serious) 
Game Play, In Hendrik Van Landeghem and Danny Van Welden,  (eds): Proc. of  
FUBUTEC'2009 - ECEC'2009, April 15-17, 2009, Bruges, Belgium, EUROSIS-ETI Bvba, 
pp. 42-48. ISBN: 978-9077381-46-5 

46. A. Eliëns, Zs. Ruttkay: Math Games -- an alternative (approach) to math education? In 
Breitlach (ed):  Proc. GAMEON 09, 10th Int. Conference on Games and Simulation, 
November 26-28, Dusseldorf, Germany, EUROSIS-ETI Bvba, pp. 68-72.  
ISBN: 978-9077381-53-3  

47. H. van Welbergen, B. van Basten,  A. Egges,  Zs. Ruttkay, M. Overmars: Real Time 
Character Animation: A Trade-off Between Naturalness and Control. In: Eurographics - 
State-of-the-Art-Report, 30 March-3 April 2009, Munich, Germany. Eurographics 
Association, 2009. pp. 45-72.  ISSN 1017-4656 

48. H. van Welbergen, D. Reidsma, J. Zwiers, Z. M.  Ruttkay,  M. ter Maat: An Animation 
Framework for Continuous Interaction with Reactive Virtual Humans In: A. N. Egges, H. van 
Welbergen, H. Hondorp, A. Nijholt  (eds):Short Paper and Poster Proceedings of The 
Twenty-Second Annual Conference on Computer Animation and Social Agents, 
(CASA2009) CTIT Workshop Proceedings Series (WP09-02), Centre for Telematics and 
Information Technology, University of Twente, 2009. pp. 69-72. ISSN 0929-0672 

49. Tomoko Koda, Zsófia Ruttkay: Cultural Differences in Using Facial Parts as Cues to 
Recognize Emotions in Avatars. IVA 2009, pp. 517-518. 

Referált workshop cikk 

50. Zs. Ruttkay , H. van Welbergen: Modeling rhythmic physical exercises, Working notes of the 
8th International Gesture Workshop, Bielefeld, 25-27 March 2009.  

51. L. Sajó, Zs. Ruttkay, A. Fazekas: The Turk 2 – A Multi-modal chess player, working notes of 
the ESF COST 2102 International School on "Development of Multimodal Interfaces: Active 
Listening and Synchrony", Dublin, 23-27 March 2009. 

2008 

Könyvfejezet 

52. Zs. Ruttkay, C. Pelachaud, I. Poggi, H. Noot: Exercises of Style for Virtual Humans, In L. 
Cañamero, R. Aylett (eds), Animating Expressive Characters for Social Interaction. 
Advances in Consciousness Research Series, John Benjamins Publishing Co. 2008. pp. 
143–160. 

 

Referált konferencia cikk 

53. Zs. Ruttkay, H. van Welbergen, B. Varga: Informed Use of Motion Synthesis Methods,  A. 
Egges, A. Kamphuis, and M. Overmars (Eds): MIG 2008 Proceedings, LNSCS 5277, 
Springer-Verlag, pp. 132-143. 

54. Zs. Ruttkay: A Sangaku Revived, BRIDGES 2008, Leeuwarden, Tarquin Books, UK, 2008. 
pp. 155-162.  

55. E. Orbons, Zs. Ruttkay: Interactive 3D Simulation of Escher-like ImpossibleWorlds, BRIDGES 
2008, Leeuwarden, Tarquin Books, UK, 2008. pp. 201-208.  

http://eprints.eemcs.utwente.nl/15360/
http://eprints.eemcs.utwente.nl/15360/
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56. A. van der Broeke, Zs. Ruttkay: A Closer Look at Jamnitzer's Polyhedra, BRIDGES 2008, 
Leeuwarden, Tarquin Books, UK, 2008. pp. 281-288.  

57. Zs. Ruttkay, H. van Welbergen, B. Varga: Informed Use of Motion Synthesis Methods,  Motion 
in Games Workshop, 14-17 June 2008, Utrecht, pp. 249-258. (revised version in LNSCS  
5277 volume) 

58. A. Nijholt, D. Reidsma, H. van Welbergen, R. op den Akker, and Zs. Ruttkay: Mutually 
Coordinated Anticipatory Multimodal Interaction, In: Anna Esposito, Nikolaos G. Bourbakis, 
Nikolaos Avouris, Ioannis Hatzilygeroudis (eds):  Verbal and Nonverbal Features of Human-
Human and Human-Machine Interaction, LNCS 5042, Springer-Verlag, 2008, pp. 73-93. 

59. Zs. Ruttkay, R. op den Akker: Affordances and Cognitive Walkthrough for Analyzing Human-
Virtual Human Interaction,  In: Anna Esposito, Nikolaos G. Bourbakis, Nikolaos Avouris, 
Ioannis Hatzilygeroudis (eds):  Verbal and Nonverbal Features of Human-Human and 
Human-Machine Interaction, LNCS 5042, Springer-Verlag, 2008, pp. 90-106.  

60. Zs. Ruttkay, H. van Welbergen, Elbows higher! Performing, observing and correcting 
exercises by a Virtual Trainer, Proceedings of  IVA2008, Tokyo, pp. 409-416. 

61. Zs. Ruttkay, T. Mouthan: CreaTe: A new programme to attract engineers as design artists, 
4th IEEE International Symposium on Electronic Design, Test and Applications (DELTA 
2008),  23-25 January 2008, in Hong Kong, SAR, China, ISBN: 978-0-7695-3110-6  

62. A. Tigelaar, F. Knoppel, D. Oude Bos, T. Alofs, Zs. Ruttkay, A. Nijholt Trackside DEIRA: A 
Virtual Horse Race Reporter, INTERTAIN08 short paper and demo proceedings, 2008.  

63. F. Knoppel, A. Tigelaar, D. Oude Bos, T. Alofs, Zs. Ruttkay: DEIRA: A Dynamic, Engaging 
and Intelligent Reporter Agent, Proc. of AAMAS08, pp. 112-119. 

64. F. Knoppel, A. Tigelaar, D. Oude Bos, T. Alofs, Zs. Ruttkay: DEIRA: A Dynamic, Engaging 
and Intelligent Reporter Agent, Demo paper, Proc. of AAMAS08, pp. 1681-1682. 

Referált workshop cikk 

65. Zs. Ruttkay: Cultural Dialects of Real and Synthetic Facial Expressions, Intelligent User 
Interfaces Conference, Workshop on Enculturating Interfaces,  Grand Canaria, 2008. 

66. Zs. Ruttkay: Situation and Agency in the SAIBA Framework, and Consequences for FML, 
First International Workshop on FML, AAMAS08, Lissabon, 2008.  

67. Zs. Ruttkay, T. Mouthaan: Stop the decrease of student intake in ICT: attract engineers as 
design artists EWME 2008 — 7th European Workshop on Microelectronics Education, May 
28–30, 2008, BME, Budapest, Hungary 

2007 

Könyvfejezet 

68. D. Reidsma, Z.M. Ruttkay and A. Nijholt: Challenges for Virtual Humans in Human 
Computing,  In T. Huang, A. Nijholt , M. Pantic and A. Pentland (eds): AI for Human 
Computing, LNAI 4451, Springer Verlag, Berlin, 2007, pp. 316-338.  

Referált konferencia cikk 

69. P. Janssen and Z.M. Ruttkay The Arnolfini Portrait in 3d, in D.B. Arnold and A. Ferko (eds), 
Proceedings of Eurographics 07 Cultural Heitage Papers, The Eurographics Association, 
2007. pp. 25-32. 

70. Z.M. Ruttkay and E. Orbons Take a Stroll in Another World, in P. Cignoni and J. Sochor 
(eds), Proc. of Eurographics 2007 Short papers, The Eurographics Association, Prague, 
2007. pp. 109-112. 

http://hmi.ewi.utwente.nl/person/Zsofia%20Ruttkay
http://hmi.ewi.utwente.nl/publication/article/11251
http://hmi.ewi.utwente.nl/person/Zsofia%20Ruttkay
http://hmi.ewi.utwente.nl/publication/article/11252
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71. I.A. de Kok, T. Lucassen and Z.M. Ruttkay Ricochet Compositions, in R. Sarhangi and 
J. Barrallo (eds), Proceedings of the Tenth BRIDGES Conference, Tarquin, San Sebastian, 
2007.  pp. 177-180. 

72. H. Vilhjalmsson, N. Cantelmo, J. Cassell, N. E. Chafai, M. Kipp, S. Kopp, M. Mancini, S. 
Marsella, A. N. Marshall, C. Pelachaud, Zs. Ruttkay, K. Thórisson, H. van Welbergen, R. van 
der Werf: The Behavior Markup Language:  Recent Developments and Challenges, In: C. 
Pelachaud, J-C Martin, E. André, G. Collet, K. Karpouzis, D. Pelé (eds): Intelligent Virtual 
Agents, Proc. of IVA07, Paris, LNAI 4722, Springer Verlag, Berlin, 2007. pp. 99-111.  

73. Z.M. Ruttkay and H. van Welbergen: Let's shake hands! On the coordination of gestures of 
humanoids, In: AISB 2007, Artificial and Ambient Intelligence, April 02 2007, Newcastle 
University, Newcastle upon Tyne, UK, 2007. pp. 164-168.   

74. Zs. Ruttkay: Presenting in Style by Virtual Humans. In. A. Esposito (ed): Verbal and 
Nonverbal Communication Behaviours, LNAI 4775, Springer Verlag, Berlin. 2007. pp. 23-36. 

Referált workshop cikk 

75. A. Nijholt , D. Reidsma , Z.M. Ruttkay , H. van Welbergen and P. Bos: Non-verbal and Bodily 
Interaction in Ambient Entertainment, in Proceedings Workshop on Fundamentals of Verbal 
and Non-verbal Communication and the Biometrical Issue, A. Esposito, M. Bratanic, 
E. Keller and M. Marinaro (eds), NATO Security through Science Series, E: Human and 
Societal Dynamics, volume 18, IOS Press, Amsterdam, 2007. pp. 343-348. 
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